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UZivatelské grafické rozhrani poskytuje velice jednoduché a intuitivni ovladani, kdy spusténim programu jsou

zaroven zapnuty vSechny jeho funkce.

Po spusténi programu se vam otevie nasledujici okno Project manager (Obr.1) :

o Project Manager

TypeVehicle |Kating AT
r PROJECT "Files.prj'' ———————  PROJECT Caontent

ampls1,alf

|Examplepraect

Hew J [ cpen | [ Delets

r Setup Files Downloaded

it GoneralSeup | B e

# | Esawplo File

r DOWNLOAD "Files.alf"

Destination Directory:

Obr.1 — Uvodni zobrazeni programu VisualData pri jeho spusténi

Nastrojova lista (toolbar) (Obr.1a) nabizi spoustéci a zaviraci ikony vSech ¢asti programu VisualData :

TABLE DATA TABLE
MANAGER  DATA SETUP GRAPHICS ACQU. TRAJECTOR HISTOGRAM PARTIAL

Obr.1a — Nastrojovd lista (toolbar)
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4
Funkce, které jsou po spusténi SW k dispozici :

Edit . General Setup" (Vytvoreni/Maodifikace , Karty nastaveni®) :

[Seigp.- —

Edit Generalﬂp

General Setup

Tato funkce umoznuje vytvoreni (a jejich nasledné prepisovani) az 10ti karet rliznych nastaveni motokar. Pro

vybér karty, se kterou chcete pracovat, kliknéte na| rozbalovaci tlaél'tkolvlevo nahore a nasledné vyberte pfislusné
Cislo 1 - 10.

Po vypInéni nové ¢i Upraveé stavajici karty Udaje ulozte prostrednictvim tlacitka Save vpravo dole.

Takto mate mozZnost pripravit si dopredu Karty nastaveni pro vase motokary ¢i rlizné varianty nastaveni, kdy na
trati uz k nim jen nasledné priradite vasim Alfanem ziskana data.
Drive nez si totiZ uZivatel do programu VisualData nahraje nové ziskana data, bude dobie po spusténi tohoto

programu z Uvodni nabidky Project Manager zvolit Setup, tedy kliknout na tlacitko Edit General Setup , a vybrat

prislusnou General Setup 1 - 10 (Kartu nastaveni), ke které pak budou veskera pretazena data pfifazena.

Pokud totiz po spusténi SW VisualData pred zahajenim nahravani dat z Alfana dopredu neprovedete tento vybeér,

jsou nasledné data automaticky ptifazena ke General Setup 1 (Karté nastaveni 1).
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Poznamka :

Program umozriuje nasledné rucné opravovat data v Karté nastaveni u kazdého z Alfana nahraného souboru .alf .

Toto je mozno z uvodni nabidky Project Manager vybéerem File Downloaded . Zde vyberte poZadovany soubor dat

(napr. Examplel.alf), kdy po jeho oznaceni kliknuti mysi nasledné jesté kilidnéte na tlacitko Setup File.

File Setup

[ sowz | @

CxamaplaZ.alf

¢ Domments

- Files Downloaded

| | karting
= B-ogn
= -] Example File
o JEamnple 1. alf
Lqp Examplez, alf

Open File
‘ Setup File ’

ew Folder

Karta nastaveni prinaleZici k datovému souboru Example2.alf

Poznamka :

File Setup

[ Setwz )

Example2.alf

Comments

Redukované zobrazeni nabidky
(tacitkem vpravo vedle Cisla karty)

bez grafického prirazeni udajd.

Nézev prindleZiciho datového souboru .alf
se zobrazuje pod nazvem prisiusné

General Setup (Karty nastaveni)
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Stahovani dat

Pro pretazeni dat z Alfana do PC staci zvolit cilovy adresar (budto vybérem z jiz vytvorenych, nebo nové
vytvorenych prostrednictvim tlacitka New Folder (,Nova sloZka") vlevo dole v sekci Files Downloaded.
Nasledné mysi kliknéte na tlacitko START DOWNLOAD v sekci DOWNLOAD Fines.alf" .

Plvodni napis tlacitka se zméni na STOP DOWNLOAD, kdy kliknutim na né&j ukondéite probihajici proces

,natahovani* dat z Alfana.

Na zavér procesu stahovani dat je ve vasem PC ulozen soubor, obsahujici veskera data, zaznamenana v pribéhu
jezdéni vasim Alfanem (Astro, Pro+, Astro Formula, Vision).
Tento soubor je opatfen priponou .alf a objevi se v pfislusném slozce stromu datovych adresard v sekci Files

Downloaded, jak je zobrazeno na Obr. 2.

S jednotlivymi uloZzenymi datovymi soubory je mozno provadét rozlicné operace, jejichz nabidka se objevi po

kliknuti pravym tlacitkem na ptislusSném souboru.

- Files Downloaded

| ] karting
= #-2]01
=[] E le Fil
- DOWNLOAD "Files. alf" 1

Lt Examplez. alf

Destination Directory:
] START DOWNLOAD
Example File

Open File
| ) :

Sebup File

hew Folder

Obr. 2 — Oviddaci sekce, slouZici k nahravani dat z Alfana do PC a jejich ndslednou administraci,
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Pro preskupovani datovych soubord, vytvorenych a do PC pretazenych v rliznych dnech, je mozno z Gvodni
nabidky Project Manager vytvorit slozku jednotlivych Projektl (PROJECT) .

Na nasledujicim Obr. 3 je zobrazen Spravce projektd (PROJECT ,Files.pri"), slouzici k administraci vami

vytvoreného rozfazeni dat.

- PROJECT "Files.pri" - PROJECT Content
Fri Apr 20 12 35 30 CEST 2007 alf
Example Project M Fri Apr 27 15 35 09 CEST 2007, alf

Fri pr 27 18 17 07 CEST 2007 alf

New ] [ Open ] [ Delete

Obr, 3 — Oviddaci dialogy sekci prace s projekty

V levé Casti sekce je mozno vytvorit novy projekt, otevrit néktery jiz existujici ¢i néjaky smazat. Prostfednictvim

rozbalovaci nabidky]si vyberete konkrétni projekt, se kterym chcete pracovat.

Po vybéru daného projektu se v pravém okné PROJECT Content zobrazi v projektu obsazené datové soubory .alf .

Pro pridani dalsiho souboru .alf do daného projektu staci tento zobrazit v okné Files Downloaded a nasledné jej

technikou Drag and Drop (mysi chytni a pfetahni) premistéte do okna PROJECT Content .

Dalsi pouzitelnou metodou premisténi je kliknuti na dany soubor v okné Files Downloaded pravym tlacitkem mysi

a ze zobrazené nabidky vybrat Add to Project (Odeslat do adresare projektu) .
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Po otevreni vybraného projektu tlacitkem Open v okné PROJECT ,Files.pri* z ivodni nabidky Project Manager se

zobrazi tabulka, obsahuijici veskeré informace prislusného datového souboru — tedy Udaje, zaznamenané béhem
rozjizdky. V této tabulce je mozno volit rozlicné variace zobrazovani nami vybranych dat.

Poznamka : Hodnoty v poslednim fadku kazdé rozjizdky In Pit obsahuji data zkreslena, kdy kolo nebylo ukonéeno
projetim magnetickou smyckou v prostoru cile, ale zpravidla samocinnym vypnutim zaznamu po 10-ti vtefinach
necinnosti, napf. po vypnuti motoru.

Na Obr. 4 je Gvodni zobrazeni dat nami otevieného projektu.

d- Table Data

Set View Column

v RFM
v Speed m__Jo._= )
W Ml
v Mz
v Lg. Acc,
¥ LE. Acc.

Obr. 4 — Tabulka obsahuje veskera data daného projektu

V této tabulce je mozno prosttednictvim Sedého tlacitka v horni ¢asti navolit nezobrazovani vybrané fadky - tedy
dat, prinalezici koldim, které vas v danou chvili nezajimaji. Soucasné je mozno vedlejsim tlacitkem ,+/-" odstranit
Ci opétovné v tabulce zobrazit predtim Sedym tlaCitkem vybrané nezobrazované fadky.

Pomoci rozbalovaci nabidky tlacitka ,Set View Column" je dale mozné ,profiltrovat" sloupce, jejichz data se maji

zobrazovat.

Jedna se i o jejich maximalni a minimalni hodnoty, kdy pokud zrusime zobrazovani urcité veli¢iny, program logicky

prestane zobrazovat i jejich maximalni a minimalni hodnoty.

7 v

Barevna tlacitka v levé horni ¢asti tabulky slouzi k vybéru radkd, tedy kol, které chcete analyzovat. Po provedeni

vybéru program nasledné prostfednictvim tlacitka @] (Analyze) umozni jejich nasledné zobrazovani
v ostatnich oknech programu a zde data detailné analyzovat.

Poznamka :

Aby bylo mozZno provadeét analyzu vybranych kol, je nezbytné zvolit zakladni (porovnavaci) kolo,
které vyberete pomoci cerveného tlacitka.
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Na nasledujicim Obr. 5 vidite uspofadani jednotlivych analyzovanych tdajd na monitoru.

< Alfano Visual Data 0. 2. 3beta.

HFHOREE
|

et View Column

Set Function
’7 = [ 10

|oagr1s 023 21 [0 12" 54

Lap & |

'13" 43 [ 16759 | 9493

13" 30 | 19408 | 8663

| 0°48" 74 | 0020790 (012754

Rpm Speed K1 K2 Micl Nic2 P1

i

Gear Glong. Glat. Distance Time

EEECIN 0| B 0 3 K | o

o Time (Delta Distance) ﬁ Distance (Delta Time)

10.03 meters

L34 |[ o000

1.34 meters

@® Rpm

© Speed

oL

@K2 @Mcl @NMc2 @PL @P2 @ Gear

80.0-1000

100.0-120.0

120.0-140.0

& Graphics

@ speed
® Speed

L
@KL

ez
oK

@ rRpm
® Rpm

@ nict
@ hecl

@ ez
@ Necz2

Obr. 5 — Detailni analyza tfi vybranych kol.

[ 1J1
[ 2%

@r2
er2

@ Gear
@® Gear

@ Glong. @ GLat. @ Delta
@ Glong. @ Glat. @ Delta @ Nothing

K provedeni analyzy program obsahuje téchto pét aplikaci :

e Graphics

o Data Acquisition
e Histogram

e Trajector

e Table Partial
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Nastroj Graphics vytvari 2D grafy, zobrazujici prlibéh hodnot pfi jizdé zaznamenanych velicin, a to bud’ na ose

¢asové, nebo ve vztahu k ujeté vzdalenosti (poloze na trati).

! Graphics @

©RrRpm > @ Speed $K1 @SEKZ @$nMcl @nNczZ @$P1 @$P2 @ Gear @ Glong @ GLak @ Delta

@®Rpm @ Speed PKL PKZ @HNcl @hic2 @PL @$P2 @ Gear @ GlLongd © GlLat. )P Delta i Nothing

Obr. 6 — Aplikace Graphics vyuziva pro zobrazeni grafy (v tomto pripadé casovy - viz Time, vynaseny na osu x) .
Zde v ukazce je zobrazovan ve vztahu k levé svislé ose pribéh RPM (otacek) a

ve vztahu k pravé svislé ose jsou v grafu zobrazeny hodnoty LAT.ACC. (bocnich odstredivych sil).

Jak je zfejmé z predchoziho Obr.6 , v grafu je mozno pouhym klikanim stfidavé pres sebe zobrazovat dva druhy
rozlicnych dat, jejichZ konkrétni hodnoty jsou vynaseny na levou a pravou svislou osu, a hledanim jejich
vzajemnych souvislosti analyzovat nastaveni motokary a jizdni styl. Vyrazn&jSim odstinem barvy zobrazovana
kfivka pfinalezi hodnotam, vynasenym vzhledem k levé svislé ose ; naopak kiivka s méné vyraznym odstinem

k ose pravé.

Zobrazeni prlibéhu hodnot pozadovaného udaje navolite v horni asti tohoto nastroje kliknutim mysi na pfislusné
tlacitko, kdy horni fadek se zelenou Sipkou smérujici doleva, prinalezi levé svislé ose. Analogicky spodni fadek
prinaleZi ose pravé.

Jezdec posuvné listy ve spodni ¢asti je uzitecné k posouvani svislé ¢ary celym grafem. Poloha této ¢ary nasledné
slouzi k co nejpresnéjSimu urceni vzajemnych souvislosti mezi rozlicnymi daty v daném misté trati. V okné dalSiho
nastroje Data Acquisition jsou totiz uvadény presné hodnoty jednotlivych veli¢in pravé v misté trati, pfinalezicim
poloze posuvniku.

Program dale nabizi moZnost v nastroji Graphics postupné zvétSovat vybranou ¢ast grafu klasickym tazenim mysi
pri sou¢asném stisknuti levého tlacitka mysi z levého horniho do pravého dolniho rohu pres pozadovanou ¢ast
grafu. Zpét do plivodniho zobrazeni grafu celého okruhu se vratite taktéz tazenim mysi, ale v jakémkoliv jiném

sméru — napr. z pravého spodniho rohu do levého horniho.

Existence zelenych tlacitek Include 0 u hornich fadk& umoznuje vybér zplisobu vzajemného zobrazeni dat zcela
rozlicného charakteru.

Napf. zde v pfipadé zaskrtnuti zeleného napisu Include 0 u horniho fadku by byly hodnoty otacek, tudiz i leva
svisla osa, zobrazovana v rozsahu 0 — 18.000 ot/min, a to i kdyz pod hodnotou 10.000 nebude nic k zobrazovani.

Graf otacek bude plochy, vyhradné v horni poloviné okna a presnost zobrazeni bude méné vypovidajici.
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Tri tlacitka dole na Urovni posuvné listy slouZi k ovladani jejiho jezdce, ktery jejich prostfednictvim mlze byt

v jakékoliv své poloze spustén (START), zastaven (STOP) ¢i vracen zcela na zacatek (RESET).

| s  Tlacitka k ovladani automatického posunovani jezdcem posuvné listy.

RESET STOP START

«t Graphics
Wiedeo @ Rpm

B include ®Rpm @ Speed

Velice pfesné posunovani

jezdcem

EX

K2 @$Ncl @Nc2 @PL @P2 @Gear @ Glong. @ Glat. @ Delta
®K2 @Ncl @Nc2 @P1 @P2 @Gear @ GlLong. @ GLat. @ Delta @ Nothing

Scttings

Rychlé, ale malo
presné posuno -

vani jezdcem

Function's Settings

r Distance

) yards ) feets

Chrono Distance: 1302.0
Total Distance: | 1302.0

Ol @2 O~3 O~ (O~10
r Time
() 0.02 () 0.05 () 0.10 o020

[ Canc H Ok l

Obr. 8 — Nastaveni presnosti zobrazovani grafi
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Ovladaci okno nastaveni presnosti zobrazovani grafli Function’s Setting (viz Obr. 8) je rozdéleno do dvou Casti :

e Distance

e Time

Horni cast slouzi k nastaveni délky jako veliCiny, vynasené na vodorovnou osu grafického nastroje Graphics ,

spodni k nastaveni Casu jako této vztazné veliCiny.

V hornim okné Ize volit z nasledujicich nabidek :

1. Pro graf vybrat zobrazovaci délkovou jednotku z nabizenych : Metr — Yard — Feet

2. Zvolit velikost Usekd (~1 ~2 ~3 ~5 ~10), na které SW pro potfeby zobrazeni grafli pfepocita udaje,
posbirané na trati Alfanem. P¥i jizdé m{ze totiz mistni urceni zaznamenanych dat zasadnim zpdsobem
znepresnit fada okolnosti, pocinaje napf. zablokovanim kol pfi intenzivnim brzdéni ¢i protacenim kol pri

silném driftu.

3. Upravit provozovatelem okruhu oficidlné uvadénou vypoctenou délku okruhu na hodnotu, namérenou

Alfanem pfi projizdéni trati vasi stopou. SW na tuto celkovou délku nasledné data prepocita.

4. Volbou velikosti Usekl v bodé 2. souCasné stanovime velikost posunu jezdcem posuvné listy, coz je
dllezité predevsim pfi jeho runim posunovani prostrednictvim klavesnice. Napt. pfi zvoleni Metr( jako
délkové jednotky a nastaveni velikost Usekl ~2 kazdy krok jezdcem predstavuje ujeti cca 2 metrl po

trati.

Spodni ¢ast ovladaciho okna, slouzici k nastaveni ¢asu jako vodorovné osy grafu, slouzi k volbé casovych Usekd,
po které budou data zobrazovana. A dale stejné jako v predchozim pfipadé ke stanoveni velikosti posunu jezdce
posuvného ovladace, kdy volba intervalu 0.10 jeho minimalniho mozného posunu odpovida cca 0,1 sec jizdy

motokary po trati.
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Oddil Data Acquisition slouZi ke zndzornéni okamzitych hodnot, odpovidajicich aktudlni poloze jezdce posuvné

listy oddilu Graphics . V hornim fadku jsou cervené uvedeny hodnoty, pfinalezici zakladnimu (porovnavacimu)
kolu, pod nimi modre a Zluté jak data vami k analyzovani vybranych kol, tak i v fadcich DELTA jejich rozdily oproti

porovnavacimu kolu.

-

P i x|

Rpm Speed K1 KZ Micl MEc2 28 § P2 Gear Glong. GLlat. Distance Time

[vsse ][ 7e J[ - [[ - [0 [[ea J[ - [[ - J[ - [[o01 [[135 |[ 45261 ][ 1530 ]
[1oss2 [[ 7o J[ - ][ - J[ 4 J[7s [ - [ - ][ - ][eez][17s [ 4se54 [ 1520 ]
ws || 4 | DELTA [023 |[0a7 |[ 193 |[ oo |

1.93 meters

e |[ o | DELTA [oos |[019|[ 13s || ooo ||

Q Time (Delta Distance) cu Distance (Delta Time)

Obr. 9 — Okno Data Acquisition slouZici k presnému znazornéni informaci pro jakoukoli polohu

jezdce posuvné listy.

Rozdil v metrech (Delta Distance) ,modrého" analyzovaného kole oproti ,Cervenému®

porovnavacimu kolu.

Rozdil v metrech (Delta Distance) ,zlutého" analyzovaného kola

oproti ,Cervenému" porovnavacimu kolu

Na prikladé, zobrazeném na QObr. 9, je vidét jak po uplynuti ¢asu 15,30" od projeti aktivacni magnetickou
smyckou (v prostoru Startu a Cile) byla motokara v ,Cerveném", porovnavacim kole, oproti kolu ,modrému®
pozadu, a to o vzdalenost 1,93 metru (viz Udaje ve druhém sloupci zprava a grafika pod napisem DELTA pro
~modré" kolo, ,Ctend" zprava doleva : jezdec modrého kola se nachazel pred jezdcem porovnavaciho ¢erveného
kola, a to o délku ,modrého teploméru®).

Naopak v kole ,Zlutém" byl jezdec az za jezdcem v kole Cerveném o 1,34 metru, tedy pomalejsi.

Tlacitka Time a Distance na spodni listé okna slouZi pro nastaveni vychozi veliCiny, vici které budeme data
analyzovat.

Zvolime-li kliknutim mysi jako vychozi veliinu Time (¢as), rozdil Delta se bude zobrazovat jako vzdalenost. A
naopak — zvolime-li Distance (vzdalenost, Cili polohu na trati), bude se rozdil Delta zobrazovat v jednotkach casu,

zde konkrétné ve vterinach.
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V okné Histogram vidime pomérné zobrazeni, jak dlouho v jednotlivém kole se motokara nalézala v daném
rezimu. Prepinani zobrazovanych velic¢in se provadi kliknutim na prislusné tlacitko v fadku nahore.

VSechna analyzovana data jsou rozdéleny do intervald, jejichZ rozsah si navolite prostfednictvim tlacitka Settings
vpravo dole.

Na Obr. 10 je konkrétné ukazan histogram otacek pro nami analyzovana tfi kola. Je patrno, Ze modré kolo bylo
nejspis projizdéno na jiné rychlostni stupné, cemuz odpovida jiné zastoupeni jednotlivych interval (zde konkrétné
intervald, rozdélenych po 1 000 ot/min).

OHpm @Speed BEKL @K SNl @MZ @F1 @FZ @ Gear

Histogram's Settings

(500 (5) 1000 Os5 O G20

-K1 - K2

®1 05010020 ®1 O5 O10 G20

50 [@F:1
- Necl - Ntc2

®1O5 O10 Oz20 ®1 OS5 O10 020

) 50 (50
- P1 r P2

o1 05 @1 o1 Oo05 @1

| Canc I | ok |

Obr. 11 — Oviddaci okno, ve kterém se nastavuje velikost intervalld pro vsechny zobraziteiné veliciny.
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V okné Trajector je z dat prostrednictvim Udajd rychlosti a pricného a podélného zrychleni vyobrazena jizdni
trajektorie motokary. Na této trajektorii je mozno prostrednictvim polohy jezdce posuvné listy okna Graphics
posouvat body, predstavujici motokary, projizdéjici zvolenymi analyzovanymi koly vzhledem k realnému ¢asu nebo
jejich skutecné vzdalenosti.

Prostrednictvim tlacitka Open (otevrit) Ize zobrazit skutecnou jizdni trajektorii, vychazejici piné

a pouze ze zaznamenanych dat, a nebo volbou Close zobrazit trajektorii, dotvorenou do uzaviené kfivky.

& Irajector

@ Cpen @ Close © Tpen @ Tl

Obr. 12a — Uzavrend jizdn/ trajektorie Obr. 12b — Otevrend jizdni trajektorie

Zelené body na vyobrazeni trajektorie predstavuji polohu magnetickych smycek ¢i infracervenych vysilact

casomiry.

Trajector’s Settings o lrajector

Adjustenents

[ Canc ll Ok | @ Cpen @ Closs m

Obr. 12c — Oviddaci okno nastaveni vyobrazeni jizdni trajektorie Obr. 12d — Ffekt funkce Mirror

Poznémka :
Funkce Trajector je pouZitelnd pouze pri zpracovavani dat, pofizenych Alfanem ASTRO, pracujici s velicinami

pricného a podélného zrychleni,
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V okné Table Partial jsou v pripadé vybaveni drahy vice magnetickymi smyckami poskytovany presné informace

pro kazdy sektor trati.

Cas v daném sektoru

Max a Min otacky,
dosazené v daném sektoru

Max a Min rychlost,
dosazena v daném sektoru

Prlimérna hodnota bocniho
zrychleni v daném sektoru

Primérna hodnota
podélného zrychleni
v daném sektoru

Celkové casy analyzovanych kol

u-Su:tnrs Tahble

Sector 2

Max
|
1es14 | [102ss | [16e2s |
19166 | [ 10645 | [ 17713 |
s | [ 66
124 |
-
|
g | [
-0.90 |

1
|

06 | |

| [wawraz | [wawaz |

[Cosess | . |

Sactor 4

ICGEER|

Mak Min Man Min Max

10015 | [ 10219 | |

18033 10381

Min

Distance

Celkova ujeta vzdalenost

(na konci jednotlivych sektord)

JOKA KART SHOP
Dagmar KaliSova

Edisonova 4

109 00 Praha 10

joka@motokary.cz
tel/fax : 274 864 301
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